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e CACCIA AL TESORO

Ore 08.30 = La classe effettuera il normale ingresso su Meet, con il docente della prima ora. Dopo Aver fatto I'Appello, la classe
capitanata dai rappresentanti di classe si preparera per l'inizio della Caccia al Tesoro Online.

Ore 09.00= Apertura Caccia con video di presentazione e saluti da parte dei genitori di Francesca Salvati (Antonella e
Massimo), protagonista della nostra prima edizione della Caccia Al Tesoro.

Ore 09.10= Invio prima prova scritta; le prove verranno consegnate dal team organizzativo nel gruppo whatsapp dove gli alunni
rappresentanti sono gia presenti. Ogni prova verra consegnata nel tempo stabilito e sara giudicata da appositi giudici. Le prove
in totale saranno 10 e verranno distribuite durante l'intera mattinata. La pausa sara di 10 minuti per ogni ora e sara gestita con
I'inizio e la fine, dall'organizzazione.

Ore 12.30= terminera l'ultima prova. | giudici elaboreranno nell'arco di 30 minuti la classifica dell'intera “Caccia Al Tesoro”. Il
Termine dell'intera manifestazione é previsto per le ore 13.00 con presentazione della classifica, saluti e ringraziamento da parte
di tutto lo staff. Dopo la fine della “Caccia al Tesoro” gli alunni collegati gia dalla mattina in Didattica A Distanza, riprenderanno
il normale svolgimento delle materie scolastiche.
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| Rappresentanti di Classe, saranno i responsabili dell'intera squadra. Il loro compito é di inviare
tutto il materiale che 'organizzazione o la segreteria, invieranno sul gruppo whatsapp, sia nella
fase di preparazione sia nel giorno dell'evento. Ogni prova dovra essere compilata e consegnata,
solo e soltanto dai rappresentanti di classe. Le prove che invieranno possono essere discusse
o privatamente, con la propria classe, in collegamento su meet. La modalita di punteggio €
stabilita sotto ad ogni prova, arrivando ad un massimo di 100 punti per prova.

Il punteggio verra dimezzato se, i rappresentanti di classe o l'intera classe, non rispettino le
regole del gioco o soprattutto quelle scolastiche. La segreteria e l'intera organizzazione,
vi aiutera in caso di dubbio a svolgere la prova.
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